TIPUL POINTER
(TIPURI DE DATE SPECIFICE PENTRU ADRESAREA MEMORIEI)

Se stie ca o variabild este stocata intr-o anumita zona de memorie caracterizata de adresa
acestei zone. Accesul la aceasta variabild se poate face prin numele ei sau prin adresa la care este
stocata.

Fiecare variabila ocupa un numar de octeti determinat de tipul sau. Adresa primului octet al
variabilei se numeste adresa variabilei.

Pentru a putea manipula datele cu ajutorul adreselor de memorie sunt implementate doua
tipuri de date:

- Tipul pointer

- Tipul referintd

Pointerul este o variabili de memorie in care se memoreazi o adresi de memorie.

Declararea unei variabile de tip pointer se face astfel:

tip ¥nume_pointer;

Tipul datei stocate la adresa
memoratan in pointer Numele variabilei de tip pointer in care se

memoreaza adresa unei variabile

Operatorul de referinta(redirectare)

Exemplu:
int *pl, *p2; //s-au declarat doi pointeri catre tipul int
float *adrl, *adr2; //poineri catre tipul float

Pe varibilele de tip pointer se pot aplica urmatoarele tipuri de operatori:
a. Operatori specifici
b. Operatori de atribuire
c. Operatori aritmetici
d. Operatori relationali
a. Operatori specifici

Operatorul & -se numeste operator de adresare. El se poate aplica pe o variabila de memorie sau

un element de tablou de memorie si ne va da adresa variabilei de memorie(sau a elementului de
tablou). Operatia se numeste referentiere.

Operatorul *_se numeste operator de redirectare. El se poate aplica pe o variabila de tip pointer si
ne va da valoarea variabilei de memorie care se gaseste la adresa memorata in pointer. Operatia se
numeste dereferentiere.

b. Operatori de atribuire
Unei variabile de tip pointer i se poate atribui numai o valoare care reprezinta o adresa de memorie:
- oadresa de memorie obtinuta cu ajutorul operatorului de adresare;
- o alta variabila de tip pointer de acelasi tip;



o constanta de tip adresa — adica elementul cu indice 0 al unui tablou sau constanta NULL care
corespunde pointerului 0)

c. Operatori aritmetici

Adunare, scaderea unei constant (+, -)
Incrementare, decrementare (++,--)
Scaderea a doi pointeri (-)

Referinta

Fie urmatorul exemplu:
inta=1;

int &b=a;

cout<<a; //se va afisa 1
cout<<b; //se va afisa 1

Acest lucru se traduce prin faptul ca variabila b este o referinta catre variabila a. Aceasta inseamna

cd variabilei a i s-a dat prin referintd un nume b.

Obs: Chiar daca s-au declarat doua variabile a si b se va lucra cu o singura zona de memorie care va

avea acelasi identificator

Exemple:

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
int *p, a=3, b=9;
p=&a;
cout<<p<<endl; //afiseaza adresa lui a
cout<<*p<<endl; /lafiseaza 3
int &ra=a;
cout<<"ra="<<ra<<endl; //afiseaza 3
cout<<&ra; /lafiseaza adresa lui a
ra++; /lare ca efect si incrementarea lui a
cout<<endl<<a; /lafiseaza 4
ra=b; /| atentie! va avea ca rezultat modificarea valorii lui a si nu a referintei

care ramane in continuare la a
cout<<endl<<ra<<" "<<a; //afiseaza 99

p=&b; /Ivaloarea pointerului se modifica, va lua adresa lui b
cout<<endl<<p<<endl; // va afisa adresa lui b
int **pl=&p;

cout<<**pl; //va afisa 9 (*pl ne arata ca pl este un pointer iar **pl arata ca

pl primeste ca valori adrese de pointeri)

return O;

}



OBSERVATII:

1. Este foarte important sa facem distinctie intre un pointer, adresa memoratd intr-un pointer si
valoarea ce se gaseste in memorie la acea adresa.
Fie urmatoarea declaratie:
int x=1s
int *px=&x;

px — este o variabila de tip pointer
px - contine adresa variabilei x
*px — contine valoarea aflata la adresa memorata in pointer

2. Tn mod real pointerii se utilizeaza pentru:
a. Lucrul cu memoria heap;
b. Transmitera parametrilor prin referinta in cadrul functiilor

3. Pointerii se pot aplica si asupra tablourilor sau matricelor. Numele tabloului reprezinta tocmai
adresa de inceput a acestuia in memorie.

Exemplu de afisare a elementelor unui vector :

char v[]="abcd";

cout<<*v; //se va afisa primul element (adica a)
for(int i=0;i<=4;i++)
cout<<*(v+i); // se va afisa abcd

Exemplu de afisare a primului element a unei matrici;



